CAMINHO DE AGUA

INFORMAGCOES IMPORTANTES POSSIBILIDADES

Risco: médio
Escala de vistoria: exigéncia média
Faixa etaria: 2 anos ou mais

Imaginar Criar Testar e
experimentar

COMPONENTES

- Um ou mais troncos cilindricos de ao
menos 1,5 m de comprimento

- Giz ou lapis de marceneiro

- Formao ou outra ferramenta para esca-
var madeira

- Baldes e recipientes para brincar com a
agua

METODO CONSTRUTIVO

- Escolher um tronco cilindrico e tracar, com giz ou lapis de marceneiro, uma linha
sinuosa entre as duas extremidades do tronco. Com um instrumento do tipo for-
mMao, escavar um sulco sobre a linha sinuosa com pelo menos 3 cm de profundi-
dade por 3 cm de largura.

- Apoiar uma extremidade do tronco num suporte disponivel - rocha, mureta ou
outro tronco, - inclinando-o de modo a propiciar o escoamento da agua a ser des-
pejada pelas criangas em um recipiente qualquer. Lixar o sulco até que todas as
farpas sejam removidas.

- A casca dos troncos produz um ambiente favoravel para organismos decompo-
sitores. E necessario tirar a casca - o que nem sempre é facil - para aplicar stain,
para que as toras durem mais. Ha no mercado algumas marcas de stain, como Os-
mocolor ou Polisten. E indicado aplicar duas demaos, buscar a maxima impregna-
¢ao e usar produtos na cor transparente para valorizar o tom original da madeira.

VERIFICACAO E MANUTENCAO

Verificagao mensal Manutencdo anual
- Realizar inspec¢des periddicas em bus- - Se os troncos estiverem descascados,
ca de farpas. refazer a aplicagao da resina impregnante

(stain) em toda superficie do brinquedo.
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